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Kontext zadani

Zadanim je feseni Bidlova parku s ndvaznosti na
okoli. ReSené tizemi je zobrazeno v pfiloZené
mape. Bidluv park je dlouhodobé vniméan jako
nedore$ené verejné prostranstvi na rozhrani
obytné zastavby, skol, dopravni infrastruktury
Gocarova okruhu a prostoru pod viaduktem.

parku a prvni docasné intervence realizované ve
spoluprdci s verejnosti v ramci Landscape festivalu.

Lokalita ma vyznamny potencidl jako pobytovy
méstsky park, misto kazdodenniho pohybu
studentt, obyvatel okolnich ulic, rodic{i s détmi,
seniort i dals$ich uzivatel(i. Zaroven je zatizena
hlukem, bariérovym plisobenim mostni
konstrukce, nejasnou programovou naplni,
problematickym vniméanim bezpeci a potrebou
koncep¢ni obnovy drevin. Dosavadni Gvahy
vzniklé v souvislosti s Landscape festivalem

ukazaly, ze téma presahuje rdmec jednorazové
festivalové intervence. Mésto proto navaze na
aktivity Landscape festivalu a bude realizovat
participacni a analyticko-programové aktivity,
jejiz vysledky mohou byt s festivalem vhodné
komunikovéany. Vysledky budou primarné slouzit
jako vstupni podklad pro dlouhodobou
koncepc¢ni praci s tzemim.

1. PFiprava procesu a upresnéni
metodiky

V Gvodni fazi probéhne spolecné nastaveni
participacniho procesu se zadavatelem.
Budou upresnény cile, harmonogram,
zplisob komunikace s jednotlivymi cilovymi
skupinami a vymezena témata k reSeni a
jejich limity.

2. Terénni mapovdni a priprava ankety

Soucasné bude provedena zakladni
obhlidka tizemi a identifikace hlavnich
prostorovych, provoznich a socialnich
témat. Na zakladeé téchto poznatkd budou
spustény ankety pro obyvatelé a studenty.

3. Zapojeni $kol a studentt

Probéhne cilené zapojeni student( a
pedagogu. Soucésti bude setkéni se
studenty a kratké mapovani v izemi. Cilem
je ziskat pohled mladych lidi na soucasné
vyuzivani parku a jeho potencidl.

4. Zapojeni mistnich obyvatel a
klicovych aktért

Nasledovat bude zapojeni obyvatel
okolnich bytovych domil, zastupcti komisi
mistni samospravy a dalsich relevantnich
aktérd. Formou pracovniho setkani budou
sbirany podnéty tykajici se bezpecnosti,
zelené, udrzby, dopravy, pésich vazeb a
celkové role parku ve mésteé.

5. Vyhodnoceni a syntéza zjiSténi

Veskeré ziskané podnéty budou
analyzovany a vyhodnoceny. Vystupem
bude souhrnny dokument identifikujici
hlavni problémy, hodnoty, prilezitosti a
rozvojovy potencial parku, vCetné vztaht k
okoli a prostoru pod viaduktem. Vystupem
nasi prace budou doporuceni pro navazujici
koncep¢ni studii.

6. Redlizace intervence

Z4avérecna etapa bude zamérena na ovéreni
a realizaci doCasné intervence vychazejici
ze ziskanych podnéta. Jeji podoba bude
uprfesnéna podle vysledka zapojeni
verejnosti, finan¢nich moznosti a vazby na
program Landscape festivalu. Realizace se
predpoklada v pribéhu zari, jako prvni
prakticky krok k budouci transformaci
Bidlova parku.


https://forms.gle/HTcnqtkyM84G199o7
https://forms.gle/KetKpoDNW4S8hpAi9

Charakteristika mista

Resené tizemi se nachazi v Hradci Kralové mezi
blokovou obytnou zastavbou a vyraznou
dopravni infrastrukturou meésta. Ze
severozapadni strany je park lemovan ulici
Okruzni, vedenou na vyvysené mostni
konstrukci Goc¢arova okruhu, ktera predstavuje
hlavni zdroj hluku a vizualni zatéze. Pod
mostem se nachazi parkovisté s rezidentnimi
stanimi, prostor vymezeny pilifi mostni
konstrukce je v$ak v soucasnosti vniman spise
jako zanedbané a neprivétivé misto.

Co je to participace?

Participace znamena aktivni zapojeni lidi do
planovani a rozhodovani o misté, kde Ziji,
pracuji nebo travi volny cas. M{ize mit podobu
ankety, rozhovor(, spole¢nych setkdni nebo
diskusi nad konkrétnimi tématy. Jejim cilem
neni pouze zjistit ndzory verejnosti, ale
predev$im porozumét tomu, jak lidé dané misto
skutecné vyuzivaji, co jim funguje, co jim chybi
a jaké maji potreby do budoucna.

Prinosem participace je, Ze vysledny navrh
nevznika pouze od stolu projektanta architekta,
ale vychazi také ze zkusenosti mistnich
obyvatel. Diky tomu maji navrhované zmény
vétsi Sanci, ze budou dobre fungovat v
kazdodennim zivoté, budou prijaty verejnosti a
prinesou skutecné zlepseni kvality prostredi pro
v$echny, kteri misto vyuzivaji.

V tésném kontaktu s mostni konstrukci stoji
obytné domy s nevyuzitymi fasddami v hornich
podlazich, zatimco v parteru se nachazeji drobné
provozovny. Tato ¢ast tizemi dnes plisobi jako
problematické rozhrani mezi méstem a parkem.
Jihovychodni a zapadni hranici Bidlova parku
tvori souvisla uli¢ni fronta Ctyr- az
pétipodlaznich obytnych domt se sedlovymi
stfechami, prevazné rezidenc¢niho charakteru,
misty doplnéna sluzbami v ptizemi.

Severozapadni hranu izemi vymezuje ulice
Pospisilova, jedna z hlavnich méstskych trid
smeérujicich do centra, podél niz se nachazi
nékolik strednich skol - gymnazium, obchodni
akademie a stredni Skola stavebni. Tyto instituce

predstavuji vyznamny potencial pro zapojeni
mladych lidi a studentt do budouciho oziveni
parku.

Vegetace v parku je tvorena nékolika vrstvami
stromt rizného stari. Nejstarsi duby se
nachdzeji v centralni ¢asti parku, mladsi
vysadby, predevsim javory, jsou soustfedény na
snizenych plochach, kde se v minulosti
pravdépodobné nachazelo hristé nebo sportovni
plocha. Vyraznym prostorovym prvkem je svah
podél ulice Okruzni, ktery castecné prekryva
park, vytvari specifické mikroklima a zaroven
umoznuje prachodnost Gzemi.

participace v Ceskych Velenicich



Participace v Bidlové
parku

V pripadé Bidlova parku bude participace
zameérena predevsim na poznani toho, jak park v
soucasnosti funguje a jak jej vnimaji jeho
uzivatelé. Cilem je zjistit, co je na misté
hodnotné a mélo by byt zachovano, jaké
problémy lidé vnimaji a jaké aktivity nebo funkce
jim zde chybi. Soucasné chceme ovérit, jakou roli
by mél park plnit v rdimci mésta a jaké jsou jeho
vazby na okolni prostiedi — zejména na prilehlé
skoly, obytné ¢tvrti, mistni podnikatele, Orlickou

Intervence

V navaznosti na vystupy z participace miize
vzniknout také konkrétni fyzicka intervence v
tzemi, realizovana podle dostupnych financ¢nich
moznosti a miry zapojeni obyvatel, studentt a
dalsich partnerd. Jejim cilem nebude vytvorit
izolovany objekt, ale naopak nastartovat
dlouhodoby proces promeény Bidlova parku.
Takova intervence by méla fungovat jako prvni
viditelny krok zmény - jako katalyzator nového
vyuzivani mista, ktery pomuze pritdhnout
pozornost verejnosti a podpofi dalsi rozvoj
Uzemi v budoucnu.

kotlinu a prostor pod viaduktem. Vystupem bude
soubor témat, potreb a priorit, které se stanou
podkladem pro zpracovani budouci koncepcni
studie a ndvrh postupné obnovy parku.

Do procesu budou zapojeny riizné skupiny
uzivateld a aktéru, ktefi maji k mistu vztah nebo
jej pravidelné vyuzivaji. Jedna se zejména o
studenty a pedagogy okolnich stfednich skol,
obyvatele sousednich ulic, zastupce mistnich
samosprav, méstskych organizaci a spravcii
uzemi. Soucasti procesu mohou byt také mistni
spolky, podnikatelé nebo zastupci socidlnich
sluzeb, pokud se ukaze potfeba lépe porozumet
zpusobu vyuzivani parku riznymi skupinami

Jednim z hlavnich témat navrhované intervence
je prace se svétlem, zejména v prostoru pod
mostni konstrukci. Vhodné navrzené osvétleni
muze zdsadné promeénit atmosféru mista, zvysit
pocit bezpeci a vytvorit podminky pro jeho
vyuzivani i ve vecernich hodinach. Mostni pilire
mohou slouzit jako nosice svételnych instalaci,
projekci nebo uméleckych zasahu, které zvyrazni
charakter prostoru a pomohou vytvorit jeho
novou identitu. Soucasti ivah mutze byt také
grafickd Gprava stén, prace s barvou nebo dalsi
umeélecké a komunitni intervence.

Dalsi rozvojovy potencial predstavuje prostor
pod mostem vymezeny soustavou pilira. Diky
svému krytému charakteru nabizi moznost
vytvoreni doCasné architektonické struktury,

obyvatel. Participace zaroven pomuze overit
moznosti doCasnych zasaht a aktivit, které by
mohly byt testovany v souvislosti s Landscape
festivalem a nasledné vyuzity pfi dlouhodobém
rozvoji izemi.

Participace by méla pomoci formulovat, ¢cim by
se Bidltiv park mohl stat, jakou roli by mél hrat v
organismu meésta a jaky charakter by mél
dlouhodobé mit. Cilem je prostor ozivit a
otevrit. Cilem je vytvorit misto, které bude
rezonovat s mladou generaci a zaroven otevie
park obyvateliim v blizkych bytovych domech a
také Sirsi verejnosti

ktera by poskytla zazemi pro setkavani, kulturni
akce, workshopy nebo komunitni program.
Inspiraci jsou podobné projekty, kde docasné
zasahy postupné vedly k trvalé proméné
zanedbanych meéstskych prostor. Konkrétni
podoba pripadné intervence bude predmétem
diskuse s verejnosti a bude vychdazet z potreb a
podnétd ziskanych béhem participace.

Soucasné se nabizi moznost doplnit samotny
park o nové prvky podporujici aktivni traveni
volného Casu. Muze se jednat o multifunk¢ni
mobiliar, herni a pohybové prvky, drobné
sportovni aktivity nebo dalsi vybaveni, které
posili pobytovou funkci parku a prispéje k jeho
vyuzivani raznymi vékovymi skupinami.

podsviceni mostni konstrukce a grafika zvyraziuijici piliF jako
prostorotvorny prvek [1]

multifunk&ni mobiliGr

novd architektonicka struktura vyuziva pilife mostu jako prostorotvorného prvku


https://uustudio.cz/project/skatepark-janka-krala

Seznam zdroju

[1s.6 podsviceni mostni konstrukce a grafika zvyraziuiic piliF jako prostorotvorny prvek (zdroj: https://uustudio.cz/project/skatepark-janka-krala )
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